
 

NAME: Slabth 
 
TYP/SPEZIES: Besalisk 
 
GRÖßE/ALTER/ETC: 2 m 
 
BESCHREIBUNG: Slabth ist ei rücksichtsloser Gauner und Sklavenhändler, der vor nichts zurück schreckt um 
einen Credit mehr zu verdienen. Loyal ist er nur aus Finanziellen Gründen, oder wenn er sich in Gefahr sieht. 
Wie viele Besalisk entkam er der Versklavung nur durch die Hilfe eines Gangsterbosses, in seinem Fall Lorbo. 
Seitdem arbeitet er für ihn, ironischerweise, indem er Sklaven transportiert. 
Er mag heruntergekommen und primitiv aussehen, ist aber recht intelligent und lässt sich nicht übers Ohr hauen. 
Mit seinen vier kräftigen Armen kann er durchaus gefährlich werden. Außerdem riecht er. Er kann schließlich 
aus gleich vier Achselhöhlen nach Schweiß stinken. 
Slabth spricht mit einer rauen, rauchigen Stimme, die er wohl von dem zu intensiven Konsum schlechter 
Zigarren bekommen hat. Im sprechen macht er lange Pausen, um z.B. an der Zigarre zu ziehen. Häufig kratzt er 
sich mit mindestens (!) einer Hand an „unangebrachten Stellen“ 
Um einer gefährlichen Situation zu entgehen lügt er sehr überzeugend, ist die Situation aussichtsreich und er in 
der Übermacht, schreckt er auf vor einem Kampf nicht zurück, zieht sich aber bei Schwierigkeiten sofort 
zurück. 
Slabth’s positivster Charakterzug ist die Tatsache, dass er überhaupt nicht nachtragend ist und keinerlei 
Rachegelüste verspürt. 
 
Geschicklichkeit    3W Mech    3W Stärke    5W 
Blaster 6W+1, 
Ausweichen 4W, Raufen 
7W 

Repulsorfahrzeuge 4W, 
Raumtransporter 6W 

Fesseln 7W 
 

 
Wissen    2W+1 Wahrnehmung    2W+2 Tech    2W 
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